
①各Playerは２⾊づつ船と投資チップを受け取ります。

航海の時代 ２人用バリアントルール
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②左図の順番の様に交互に⼿順を⾏います。

③基本的なルールは通常の「航海の時代」と同じ。

特別ルール
【お⾦は共通でPlayerが所持】
お⾦は船ごとではなくPlayerが所持すると考えてまとめて管理出来る）
【資源の管理は船ごとに⾏う】
資源は通常のルールの様に衝⽴の後ろに隠し、それぞれの⾊の船で管理します。
【⾃分の船が同じ島に停泊している場合に出来る事】
通常では同じ島に停泊する場合、先に停まっている船に1エソを
払いますが⾃分の船同⼠では⾏いません。この時、⾃分の管理する２隻の
船の資源は任意に（何枚でも）移動させる事が出来ます。この資源の移動は、
「エンドフェイズ」の前に⾏います。また、この交換は相⼿に宣⾔して⾏って下さい。
【合計で14チップを置いたらゲーム終了】
どちらかのPlayerが14枚⽬のチップを置いたタイミングでゲームが
終了します。14枚⽬のチップを先⼿のPlayerが置いた場合は、後⼿番があと１隻のみ
⾏動してゲーム終了です。
【最終の点数計算】
通常の航海の時代のルールに従って最終の点数計算を⾏います。
⾃分の管理する２隻の船の勝利点の合計が多いほうが勝利です。

⻩⾊から⾚に⾹⾟
料１個、⾦１個渡
して、⾚から⻩⾊
いに果物を３個渡
します。


