
好奇心おうせいな子猫。その冒険
心が災いして、呪われた屋敷に迷
い込んでしまいます。いつの間に
かお腹に現れた紋章が気がかり。

迷い猫と6 匹の個性的な化け猫たち

りぼんちゃんぺらぺら

屋敷にとらわれた化け猫たち。か
わいそうな生い立ちですが、本人
たちは結構楽しくくらしています。
化け猫たちのストーリーは、「キャ
ラクターシート」の裏に書いてあ
るのでチェックしてくださいね。

ぷくぷくひえひえ

ばらばら

も の が た り
大昔、ウルタールの町に住んでいた猫嫌いの老夫婦に捕われ

屋敷から出られないように呪いをかけられた猫たちがいました。

猫たちは長時間の呪いのせいで、やがて化け猫に変身してしまいました。

化け猫たちが自分の呪いを解く方法は、「生きた猫」に乗り移って
屋敷中に散りばめてある文字を見つけ、隠された“暗号”を完成させること。

気の遠くなるような時間が経ったころ、屋敷の地下室に 1 匹の黒猫が迷い込んできました。

化け猫たちは「脱出できるぞ」と大喜び！ 
……でも、ひとつ問題がありました。猫に乗り移れるのはいちどに 1 匹だけ。

そして呪いを解いて屋敷から出られるのも 1 匹だけなのです。

猫嫌いの老夫婦の追跡を逃れつつ相手を牽制しながら黒猫に乗り移り
いちはやく答えを見つけて脱出できるのはどの化け猫でしょうか？

奪い合いのはじまりです！

※本作は、『ウルタールの猫』（H・P・ラヴクラフト著）をモチーフにしたオリジナルストーリーです。

迷い猫

めらめら

遊び方
ブック
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　本作は、VR を取り入れたアナログゲームです。オリジナルのダイスとカードを使ったすごろくで、
VRゴーグルを奪い合いながら、制限時間内に VR 空間に隠された“暗号（ひらがな）”を組み合わせ、“物
の名前”を完成させましょう。３つのラウンドをプレイし、最終的にいちばん多くの得点を獲得した１
名が無事呪われた屋敷から脱出となります。

① 猫目VRゴーグル（組み立て式） １個
② 猫目ダイス …………………２個
③ 老夫婦コマ（組み立て式） ………１個
④ 答え用メモ帳 ………………１冊
⑤ すごろくカード ……………９種
⑥ キャラクターシート ………６種
⑦ 1 番プレイヤーカード ……１個
⑧ 答え順カード ………………６種
⑨ VR 横取りカード ……………４枚
⑩ 得点チップ …………………４種
　   三角形…１点＝７枚、２点＝３枚
　   ひし形…１点＝２枚、２点＝５枚、３点＝３枚
　   六角形…２点＝６枚、３点＝３枚、４点＝１枚
　   正方形…０点＝４枚、１点＝１２枚、２点＝2 枚
　   予備…各２枚

⑪ 遊び方ブック ………………１冊
⑫ ジッパー付き袋 ……………３枚
※４枚のシートからすべてのチップやカードを切り

離してください。
※このほかプレイ人数分のペンとアプリをダウン

ロード（P.6 参照）したスマートフォンを用意し
ましょう。

２個 1 個

1 個

１冊

９種

6 種

4 枚

1 個 6 種

10 枚 10 枚 10 枚 18 枚

① ②

④ ⑤

⑨⑦

⑩

⑧

⑥

③

パッケージ内容

ゲームの概要
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　下図のようにコマやカードを配置し、プレイヤーはそのまわりを囲みます。ダイスを転がす際はテー
ブルから落ちやすいので、本製品の外箱の中で振るなど工夫すると良いでしょう。

プレイヤーの手札

コマとカードの配置

各プレイヤーは好きな色
の「キャラクターシート」
を選び、「答え用メモ帳」
から１枚切り取って、キャ
ラクターシートと並べて、
手元にペンを置きます。

「すごろくカード」は右の 3 枚を使います。「VR
横取りカード」と「老夫婦コマ」は上の図のよ
うに 1  のカードの上に置き、「答え順カード」
はプレイ人数の数、「得点チップ」は種類ごとに
重ねて置きます。
※上の図は 6 人でプレイするときの配置例です。

※キャラクターシートの配置順は自由です。

ゲームの準備

1

1

2

2

3

3



4

外箱

レンズパーツ 内箱　

アジャストプレート
（４インチ用）　

アジャストプレート
（５インチ用）　

　猫目 VR ゴーグルは以下の５つのパーツで構成されます。袋から出して、次ページの手順を参考に組み立
てましょう。

●燃えやすい材質で構成されていますので、火の近くなど火災の原因になるような場所には置かないでください。

●紙製のため、水分に触れたり湿度の高い場所で使用すると、破損・変形する場合があります。

●レンズ部分を外して直射日光を覗くのはお止めください。失明の恐れがあります。

●レンズでの集光目的は火災発生のおそれがありますのでお止めください。

●スマートフォンが落ちないよう、かならず両手でお持ちください。

●肌に触れると皮脂などで汚れたりすることがあります。

●擦り傷や痒みの原因にならないよう肌面から少し離してのご利用をおすすめします。

●気分が悪くなった場合は、すみやかに使用を中止し、医師にご相談ください。

●使用時は通常の視界が確保できませんので、周りには十分ご注意ください。

ルクラス　シングル（１眼）（猫目 VR ゴーグル）使用上の注意

1

5

2 3

4

猫目 VRゴーグルの組み立て
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パーツ⑤を箱型に起こし（紋章が印
刷されているほうが下）、パーツ④

は上下のフラップを山折りで 90 度、左右
のフラップを谷折りで 90 度折り曲げます。

パーツ⑤にパーツ④を挿入します。
内箱から取り外すときは、レンズ

パーツの左右のフラップに開いている穴に
指をかけて引き出してください。

パーツ①は左右のフラップを内側に
折り、さきほど組み立てたパーツ④

＋⑤を挿入します。スマートフォンの画面
サイズに合わせて、プレートの上下を 90 度
に山折りしたアジャストプレート（②また
は③）を箱の内側に挿入します。

スマートフォンをセットし、前面を
閉じて固定します。　で挿入した④

の位置を前後に移動させたり、目までの距
離を変化させたりすると映像の見え方や臨
場感が大きく変わります。

※底面開口部から指で画面操作が可能です。

1

3

2

2
4

スマート
フォンを
乗せる

この穴に指を
入れて位置を
調整できる

中に入れる

フタを
閉じる

老夫婦コマの組み立て

4 箇所を
すべて
山折する 差し込む

完成！

4

5

5

4
5

1

1

3or

フラップを
内側に折る

（左右とも）

スマートフォンの
画面に合わせて選ぶ

2

5
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　本商品で遊ぶためには、スマートフォ
ン用アプリ『ウルタールの化け猫』をダ
ウンロード（無料）する必要があります。

必須環境
【Android 版】：Android 4.4 以降 
【iOS 版】：iOS 8 以降

※上記を満たしていても一部の端末ではダウンロード・プレイできない場合があります。ダウンロードおよび挙動の確認は、上
記の URL または QR コードよりお確かめください。

最初に起動したときに出る「カメラへのアク
セス許可※」は「OK」を選んでください。

【iOS 版】
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

【Android 版】
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

アプリ『ウルタールの化け猫』を起動し、タイトル画面をタップしたあと、「チュートリアル」をタッ
プします。

スマートフォンを VR ゴーグルにセットしてフタを閉じ、音声にしたがって VR ゴーグルを覗い
てみましょう。360 度に見渡せる VRの世界が広がっています。

※音がよく聞こえるようにスマートフォンの音量は大きく設定しましょう。

※初回プレイ時に「許可しない」を選んだ場合、お手持ちのスマートフォンの「設定」より、カメラへのアクセスを許可してください。

1

2

スマートフォンアプリのダウンロード

VR空間の体験

スマート
フォンを
セット

フタを閉じる
VR ゴーグルを
覗く！

VR の世界はこんな風に広がっている！

coming
soon

coming
soon
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VR ゴーグルを扱うときの注意

左：魔法陣の上に檻が！ 正面：怪しい器具が…… 右：斧などの道具がたくさん！

　VR ゴーグルをつけて左右を見渡してみましょう。まるで自分が部屋の中に入り込んでいるかのようで
すね。立ちあがってその場でぐるぐる回ってみると、さまざまなものが置いてあるのがわかります。

　部屋に置いてある道具などに視線を
合わせると緑のバーが出るものがあり
ます。そのまま見続けているとバーの
ゲージが貯まり、カードが出現します。
ひらがなが書いてあれば暗号をみつけた
ことになり、猫の顔が出たらハズレです。
　このように、部屋には化け猫たちが
屋敷から脱出するために必要な暗号（ひ
らがな）が隠されています。これを見
つけることが脱出の一歩となります。

　プレイヤー全員が VR
空間の見方を確認したら、
VR ゴーグルのフタを開け
て、スマートフォンの画
面を長押しし、「メニュー
に戻る」をタップします。

暗号はすべてひらがなです。 猫
の顔が出たらハズレなのでほか
を探しましょう！

360 度に広がる VR 世界を覗いてみよう！

部屋のさまざまな場所にヒントが隠されている！

チュートリアルの終わらせ方 いよいよ次は
本番開始ニャ！

暗号発見

ハズレ !

VR ゴーグルを乱暴に扱うと、内箱と外
箱が外れてしまうことがあります。お
子様が遊ぶときはテープで固定するな
どの対策をすると安全に使用できます。

内箱

持つときはこの
部分をしっかり
固定しましょう

外箱

ゲージが満タンに
なるのを待とう！
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ラウンド開始前のアプリ設定

　本ゲームは、各ラウンドの開始前に「文字数」「ステージ」「制限時間」の設定をします。プレイヤー
の人数や熟練度によって臨機応変に変えながらプレイしていきましょう。

選べるのは３〜５文字、「すぺ
しゃる※」の 4 種類です。３文
字から挑戦して、馴れてきた
ら文字数を多くしましょう。

「地下室」→「書斎」→「庭」
の順番でのプレイを推奨して
いますが、同じ部屋を続けて
プレイしても構いません。

初めて遊ぶプレイヤーや人数
が多いときには 7 分を選び、慣
れてきたら５分、３分と、短い
時間に挑戦していきましょう。

　化け猫となったプレイヤーは、順番にダイスを振っていきます。そして、条件を満たしたときにほか
のプレイヤーから VR ゴーグルを奪い、暗号を探して答えを見つけていくことになります。
　「地下室」「書斎」「庭」の 3 ラウンドを戦って、いちばん多くの得点を獲得したプレイヤーのみが無
事屋敷から脱出できます。ただし、残されたプレイヤーには恐ろしい呪いがかかってしまいます。呪わ
れたくなければ、誰よりも先に屋敷に散りばめられた暗号を探し出しましょう！

プレイの流れ

文字数 ステージ 制限時間

「地下室」
ステージ

「書斎」
ステージ

「庭」
ステージ 得点計算 撮影で呪縛

ゲームの進め方

　ひとりずつ「ニャ〜！」と猫のマネをします。いちばんうまく言えた
人を多数決で決めましょう。選ばれた人が 1 番プレイヤーとなり、「1 番
プレイヤーカード」（右図）を手元に置きます。

※「すぺしゃる」はクトゥルフ神話に関係する神や地名などが３〜７文字までの文字数でランダムに出題されます。

プレイ順を決めよう！
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　下記以降のページで遊び方を理解したら、1 番プレイヤーが「開
始」をタップし、VR ゴーグルにスマートフォンをセットします。「ス
タート」の声が聞こえたら VR ゴーグルを覗いて、隠された暗号を
探し始めましょう。

1 番プレイヤーが VR ゴーグルを見始めたら、左隣の人は「猫
目ダイス」を 2 つ同時に振って、“憑依”にチャレンジします。

ラウンド１「地下室」ステージ

ダイスのマーク

や や など

ダイスのマーク

次ページへ

ダイスのマークでプレイヤーの行動が決まる！

1

2

檻や恐ろしい道具が置

いてある地下室。壁に

かけられた斧や錆びた

檻など、一体ここでど

んなことが行われてい

たのでしょうか……。

猫目がそろって憑依成功したら、プレイヤー
は、「ニャー！」と叫んで、VR ゴーグルを
見ているプレイヤーから急いで奪い取り、自
分が VR ゴーグルを覗きましょう。

憑依成功！→ VR ゴーグルを奪え！

ダイスのマーク
を確認しましょ

う。 猫 目 マ ー ク　　 が
２つそろっていたら「憑
依成功」となり、それ
以外の組み合わせの場
合は「憑依失敗」です。
　憑依が成功か失敗か
で、プレイヤーは以下
の行動をとります。

憑依成功！ 憑依失敗！
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猫目マークが揃わなかった場合は、自分の出したマークと「老夫婦コマ」の置いてある“次のカードのマー
ク”を見比べます。同じマークがひとつでもあれば、老夫婦コマをそのカードの上に進めることができます。
同じマークがない場合、またコマを進めた先に「VR 横取りカード」がなければ、そのままターン終了です。

憑依失敗！→ 老夫婦コマを移動できるか確認！

　ターンが終わったら次のプレイヤーが
ダイスを振り、同様に憑依にチャレンジ。
全員が答え（P.11 参照）を書き終わるか、
時間切れになるまで続けます。

ひとつでも同じマークが
出ていれば移動できる

カードのマーク
と見比べる

自分の出したダイスのマーク

次のプレイヤーはすぐにダイスを振ろう！

VR 横取りカード

移動

老夫婦コマを進めたカー
ド 上 に「VR 横 取 り カ ー
ド」が置かれていた場合
も“憑依成功”となります。
プレイヤーは「ニャー！」
と叫んで VR ゴーグルを
見ているプレイヤーから
奪いましょう。

老夫婦コマを移動して「VR横取りカード」があると……
憑依成功！→ VR ゴーグルを奪え！

憑
依
成
功
ニ
ャ
！

Aがすぐ左隣プレイヤーの VR ゴーグルを奪う場合は、
VR ゴーグルを奪われた B をとばして、その左隣の C
がダイスを振ります。

ひとりのプレイヤーが VR ゴーグル
を見続けていると、すぐに単語を見
つけられてしまいます。ほかのプレ
イヤーはなるべく速くダイスを振っ
て VR ゴーグルを奪いましょう！

憑依
成功 !

次に
ダイスを振る
プレイヤー

VR ゴーグルを
奪われるプレイヤー

A B C
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　VR ゴーグルを覗いて、ひ
らがなが見つかったら、右図
のように文字を入れ替えて単
語を作ってみましょう。
　ぜんぶのひらがなを見つけ
られなくても、単語を予想で
きた時点で答えを書くことが
できます。

設定した文字数を忘れてし
まったときは、VR ゴーグル
で足元を見ると文字数が◯の
数で表示されています。

ひらがなを入れ替えて意味のある単語を見つけ出そう！

答えの単語がわかったら、「キャラク
ターシート」を立てて、答えを書きま

す。キャラクターシートを立てた時点で、ダ
イスを振る（VR ゴーグルを見る）権利を失
います。なお、キャラクターシートを立てる
まではペンや紙に触れてはいけません。

答えが書き終わったら、キャラクター
シートを倒して答えを隠し、「答え順

カード」を取ります。1 番最初に答えを書き
終わった人は「１」のカードを、２番目の人は

「２」のカードを……と順番に取っていきます。

シートを立てる

答えの単語を書く

答えの書き方
下図のように、ラウンドごとに横書きで答え
を書きましょう。

シートを倒して
答えを隠す

答え順カードを取る

時間切れになってから
答えを書いてもOK！
時間切れになってからでも答えを書くこ
とができます（答えが間違ってもペナル
ティはありません）。答えがわからない
人はそのまま「キャラクターシート」を
裏返して降参します。

※制限時間が切れる前にプレイヤー全員が答えを書き終えた場合は、VR ゴーグルのカバーを開いてゲーム画面を長押しし、「答
え合わせ」をタップします。

1 2

隠されている単語がわかったら答えを書こう！
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　正解したプレイヤーは、「答え順カード」の番号が早い順に「得点チップ」を獲得できます。ステージ
１は三角のチップです。獲得した得点チップに書かれた点数は自分だけが見ることができます。なお、
時間切れのあとに答えを書いて正解した人は、正方形の得点チップを１枚獲得できます。

※答えがはずれた人がいる場合は、順位は繰り上げになります。たとえば「１」の「答え順カード」を持っている人が不正解で、「２」
の「答え順カード」を持っている人が正解なら、「２」のカードを持っている人が１位になり、得点チップを３枚獲得できます。

各プレイヤーが得点チップを取り終えたら、次のラウンドの準備を行います。これはラウンドごと
に同じ手順になります。

1 位＝３枚

裏

表

2 位＝２枚
３位以降＝１枚

★時間切れで正解＝ 1 枚

「1番プレイヤー
カード」を持っ

ている人は左隣のプレ
イヤーに渡します。

「次のラウンドに進む」をタップして、文字数、ステー
ジ、制限時間を設定します。なお２ラウンド目は「書

斎」、３ラウンド目は「庭」を選択します。

「答え順カード」「老
夫婦コマ」の位置

をゲームスタート時と同
じ位置に戻します。

◯裏返した得点チップを10 枚並べて、1 位のプレイヤーから決められた枚数を取ります

1

3

2

正解したプレイヤーは得点チップをゲット！

次のラウンドの準備

答えを書いた全員で、一斉に
答えを言いながらメモ帳を見

えるように出しましょう。

VR ゴーグルを開き、ゲーム
画面の「答えを発表」をタッ

プすると、答え合わせが始まります。

カバーを
開ける1

2

答えを「せーの」で言い合って、正解はアプリで確認！



13

　ステージは「書斎」を選択します。1 番プレイヤーカードを持っている人が「開始」ボタンをタップし、
アプリの「スタート」の声とともに VR ゴーグルを覗きましょう。あとはラウンド１と同じようにプレ
イし、ラウンド２で正解したプレイヤーはひし形の得点チップを受け取ります。ラウンド１よりも高い
得点も交じったチップです。

　ステージは「庭」を選択し、ラウンド１、２と同じ流れでプレイしましょう。ラウンド３で正解した
人は六角形の得点チップを受け取ります。これまでのラウンドよりもさらに高い得点のチップが多いた
め、１、２ラウンドの得点が低くても十分挽回可能す。

1 位＝３枚

1 位＝３枚

2 位＝２枚

2 位＝２枚

３位以降＝１枚

３位以降＝１枚 時間切れで
正解＝１枚

時間切れで
正解＝１枚

ラウンド 3「庭」ステージ

ラウンド 2「書斎」ステージ

地下から脱出したら、

家具が散らばった書斎

に出てきました。壊れ

た椅子や本など、老夫

婦はここで暮らしてい

るのでしょうか……。

朽ち果てた家具や何者

かのお墓などが雑然と

並んだ、寂しい雰囲気

の庭に出てきました。

あと少しで脱出できそ

うですが……。
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負けた化け猫たちは“呪いの撮影機能”で呪縛 !

　残ったプレイヤーは全員、残念ながら屋敷にとらわれたままとなり、次に脱出の機会が訪れるまで屋
敷でさまよい続けることになります。

　３ラウンド終了したら、プレイヤーは獲得した得点チップの裏
に書かれている得点を合計して発表します。いちばん得点の高い
プレイヤーが勝ちとなり、見事呪われた屋敷から脱出となります。
おめでとうございます！

※得点が同じ場合は、獲得したチップの多いプレイヤーが勝ちです。

全ラウンド終了！  いちばん得点の高いプレイヤーが勝ち！

勝利プレイヤーは、正解発表の画面右上にある「撮影」をタップし、
「呪縛」画面を表示させ、負けたプレイヤー全員を１箇所に集め、

フレーム内に収めます。

勝利プレイヤーは、「呪縛」ボタンをタッ
プし、負けたプレイヤーを撮影（呪縛）

します。うまく撮影できたら左端の「終了」ボ
タンをタップします。

1

2

負けた全員を
画面に収めよう

「すぺしゃる」モードにチャレンジ!

　単語の文字数を選ぶメニューで選べる「すぺ
しゃる」モードは、本作のモチーフとなってい
る「ウルタールの猫」にちなんで、作者のハワー
ド・フィリップス・ラヴクラフトの小説世界を
体系化した“クトゥルフ神話”に関する単語が
答えとなっています。クトゥルフ神話に馴染み
のある人はぜひチャレンジしてみてください。
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すごろくカード配置例

　このゲームは、すごろくカードの枚数、順番、種類を自由に変えて遊ぶことができます。基本プレイ
に慣れてきたら、追加カードを使ってオリジナルのすごろくを作ってみましょう。

標準カード（３種類）……カードに書いてある
マークが出たときに老夫婦コマを進めます。

追加カード（全６種類）

ゾロ目カード……　　以外のゾ
ロ目が出たときのみ、老夫婦コ
マを進めます。

戻るカード……　　と　　が出た
ときは進むことができますが、        
　　が 1 個でも出た場合は、老
夫婦コマをひとつ前のカードに
戻します。

脱落カード……　　＋　　のペア
が出たら、プレイ中のステージ
の参加権を失います（答えを書
くこともできません）。上記ペア
以外なら次のカードに進めます。

運が悪いと１マス戻ったり脱落したりする、スリリング
な配置です。プレイヤー数が多いときにオススメです。

頻繁に VR の横取りができる配置です。すぐ VR を奪われ
てしまい、なかなか落ち着いて見られないため、クリア難
度も高めです。

ゾロ目が出たときだけ VR を奪える配置です。

すごろくカードのアレンジ
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