
2FDM　いきもの編

人数　　　：おおよそ4人～8人くらいまで　6～7人くらいが丁度良いです。

時間　　　：5分くらい

対応年齢：8歳くらい

内容物

色々書いてあるクリアファイル１枚（どうぶつ編/空想のいきもの編）　ルール用紙（本紙）1枚

これまでのお話

私はもう長くないだろう。即死ではなかったが、奴から瀕死の一撃を貰ってしまった。

血は流れ続けており、止まる気配はない。身体も徐々に冷え始めている。けれど、まだ体は動く。

幸い、手の届く範囲にいきものが描かれた絵が落ちている。奴と際に争った際に壁から外れたのだろう。

これを使えば、私の意志は伝わるかもしれない。

奴は何が好きだった？　奴は何色の服を着ていた？　奴はどんな体系だった？

私は途切れゆく意識の中、最後の力をふり絞り絵画へと腕を伸ばした。

――ダイイング・メッセージとかいうやつか。厄介なものを残しやがった。

だが、これはうまく使えば他の奴に容疑を擦り付けられるんじゃあないか？

そうと決まればさっそく偽装だ。悪いが、まだまだ捕まるわけにはいかなくてね。

ゲームの流れ

1. なんらかの方法（人狼やトランプのカード）で秘密裏に「犯人」を１人、「被害者」を１人を決めます。それ以外は、全員「名

探偵」とします。

2. 全員顔を伏せます。

3. 「犯人」と「被害者」のみ起き上がります。

4. 「被害者」は片手の指３本（どの指でも構いません）を使って、「犯人」っぽいいきものを３つ選んで指し示してください。

5. 「犯人」は、示された指のうち１本を選んで下さい。

6. 「被害者」は、選ばれた指を外し、折りたたんで下さい（これはどの指が使われていたかを隠すためです）

7. 「犯人」と「被害者」は眠ってください。

8. 「被害者」以外を起こしてください。「被害者」の名前をみんなで叫ぶと殺人事件の発見シーンぽくなります。

9. ２分間議論を行い、誰が「犯人」かを推理してください。なお、議論中に被害者は発言できません。倒れててください。

10. 時間になったら投票です。GMが何らかの合図を出し、被害者以外は同時に「犯人」と思う人を指さしてください。

11. 「犯人」が最大得票数を得たら「名探偵」「被害者」の勝利。「犯人」以外が最大得票数を得たら「犯人」の勝利です。犯人

と名探偵に同数ずつ入っていた場合でも、最大投票数であれば犯人の負けとなります。

　　

ＧＭの進行セリフ

「恐ろしい夜がやってきました。全員顔を伏せてください、バンバンと机をたたいてください」

「犯人と被害者は起きてください」

「被害者は、犯人の特徴にあてはまるいきものを片手の指３本でそれぞれ指し示してください」

「犯人は、被害者が示す指のうち 1本を選んでください」

「被害者はその指を離して、指し示している指以外をぎゅっと握ってください」

「犯人、被害者は眠ってください」

「被害者以外は起きてください」

「朝になりました。そこには無残な死体となった被害者の姿が。○○（被害者の名前）ッー！ 一体誰がこんな酷いことを！」

「２分の議論時間を与えますので、ダイイングメッセージから犯人を推理してください」

～２分～

「せーのっの掛け声と同時に犯人と思う人を指してください。せーのっ！」　

メモ

・指の向きで犯人を指し示したりせず、純粋にアイコンのみを用いて犯人を表現してください（重要）

・慣れてきたら、被害者がＧＭを兼ねるとＧＭレスで進行できます。その際、被害者は夜の作業が終わり犯人が顔を伏せたのを確

認してから、最後の力を振り絞って断末魔をあげ、みんなを起こしてあげてください。

・みんなでワイワイ喋りながら犯人を推理しよう！　初対面の人同士でも雰囲気とか服の色、何となくで推理しよう！

売ってるサークル　ゆるあーと(@yuruartist)　 http://yuruart.strikingly.com

作った人　あかしあ（@akashianomi）

空想のいきものの絵　との（@Tonomax）

どうぶつの絵　無料イラスト素材サイト「イラスト AC」


