
・エクイップカードを初期１２枚（3,7,11 抜き）	 　　　使うモード。（２－１）
　各 4 枚づつのカードで戦略を組み、２人の息を合わせてコンボを重ねろ！
①手札から 1 枚 or 全部を交換　②好きな方が打ち出し　③場より高い数字しか出せないぞ！

・コンボリボルバーシステム（２－２）
コンボは 3 枚の連続したカードのつながりが全て同じ色か全部別の色かで発生するぞ！

　（紫色の 3,7,11 札は「赤青」だ。赤にも青にも好きな風に読み替えれるぞ）
コンボカウントが増えるほどアクションはよりリッチになってゆく。
パーフェクトリボルバーで ” ずっと俺達のターン！ ” を決めろ！

↓スキル表示
使用したスキルはタップ。
ラウンドの最後に回復 !

・めくりとスキルで実際に敵と　戦ってゆくモード（３－１）
リソースと BAD のみが入ったデッキリボルバーを、二人で同時にめくれ！

めくって並べたリソースをダメージに変換してバッタバッタとなぎ倒せ！！
・BAD 札に気をつけろ！

BAD（MISS・FUMBLE）を引いてしまうとその時点でダメージを受ける。
更に 2 枚目の BAD か HP0 でバトルリボルバーから脱落してしまう……！
・どこまでめくり、どこでダメージにするか……考えろ！！

リソースをダメージに変換する「武器」と戦いを有利にする「バトルスキル」が
あるぞ！特に武器はバトル中一度しか使えない！（ヴァレッタは初期スキルにより
２枚使えるぞ）　ゾーイの「クイック」をうまく使って更なる打点の高みを目指せ！！

←バトルスキル（武器）
武器が描かれたスキルは合成でき、合成
したものは重ねる。バトルリボルバーに
てリソースと組み合わせダメージ出力！

←デッキリボルバー（リソース山）
初期リソース 6 枚＋ Miss2 枚から始まります。
裏向きの山になっていて、バトルリボルバーではこれを
めくってスキルに当てはめて攻撃します。BAD カードが
2 枚出ると攻撃できず終了。ドクロが出る前に撃て！
毎ラウンド終了時に山に戻しシャッフルしなおします。

↓ボスの賞金
 ボスにトドメを刺したプレイヤーが得る。
持っている枚数＝ゲーム中の（＋α）

いざ、戦闘準備だ！

友情を見せろ！

エクイップリボルバー！

ゲームの舞台だ！！
デッキをめくる手に命を込めろ！

バッタバッタとなぎ倒せ！

バトルリボルバー！

２つのリボルバーが

・ めくりめくリボルバーボーナス（３－２） 
めくった枚数が 6 枚以上になった時、限界のアドレナリンは追加のダメージを発生させる！！

めくればめくるほど増えていき、武器スキルの使用時に同時に下記表のダメージを上乗せするぞ。
( 武器スキルを使わずにバトルリボルバーが終了したプレイヤーにはこのダメージは発生しない )
  6 枚目 +  1　   7 枚目 +  2        8 枚目 +  3    9 枚目 +  4　 10 枚目 + 6 　11 枚目 + 9
12 枚目 +13    13 枚目 +19 　 14 枚目 +28  15 枚目 +41　 以下略 ...（全て× 1000）

→次からはキャラクター紹介！各ボスを知れ！

・ ラウンド終了処理 ( ４）
ラウンドが終了したら、①各プレイヤーはめくったカードをデッキに戻しシャッフルします。

②使用したスキルを全て未使用の状態に戻します。③ラウンドリボルバーを一つ進めます。
次回がまだ「決闘」でないなら、再度エクイップリボルバーから行い、「決闘」の場合はボスの
HP が 0 になるかプレイヤー全ての HP が 0 になるまでバトルリボルバーだけを行います。

HP が 0 になった場合もエクイップ
は参加するぞ。回復の機会を作れ！


