
■一、はじめに
あなたは平安貴族。今回のまつりごとは上皇に畳語
を紹介する簡単なまつりごとのはずでした。
しかし、上皇が遅刻し時間がありません。そこで複
数の畳語を一度に紹介していくことになりました。

畳語とは…バリバリなど同じ音を繰り返す言葉だよ。

■内容物
上皇カード
左大臣／太政大臣カード
畳語カード

1枚
1枚
81枚

■二、ゲーム概要
このゲームは手札の畳語カードを全て上納する（全
て無くす）ことを目指します。

プレイヤーは山札からめくられたお題の畳語カード
と自分の手札の畳語カードを組み合わせて連想でき
る語句を考えます。連想する語句をひらめいたプレ
イヤーは「上納」を行います。

「上納」に参加したプレイヤーは自分が連想した語
句をそれぞれ発表し、他のプレイヤーはその語句に
対してリアクションします。最後に左大臣（親）は
全員のリアクションからその語句がOKかNGを判定し
ます。もちろん下品な語句はNGです。
OKの場合、今回の語句の連想に使用した手札を上納
します。NGの場合、連想に使用した手札を捨て札し、
同じ枚数のカードを山札から引きます。つまり、NG
だと手札は減らないのです。

「上納」を繰り返し、最も早く自分の手札を全て上
納したプレイヤーが次期「太政大臣」の地位に就き
ます。（勝利します。）

■三、準備
1.左大臣（親）を決める
最近、何かを上納したプレイヤーが最初の左大臣と
なり、左大臣カードを受け取り自分の前に置きます。
※じゃんけん等、別の方法で左大臣を決めても構い
ません。

2.山札を作成し、手札を6枚配る。
左大臣は畳語カードを全て裏向きでよく混ぜて山札
にします。左大臣は山札から6枚ずつ手札として全
プレイヤーに裏向きで配ります。配られた手札は自
分だけが確認します。
残りの山札はテーブルの真ん中くらいに置き、その
横に上皇カードを（起きている面を表にして）そっ
と添えます。
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山札

初期準備

上皇
（起きてる面を上に）

手札6枚

左大臣（親のみ）

■四、遊び方
1.お題カードを1枚出す
左大臣は「畳語上納（じょうごじょうのう）」の掛
け声とともに山札の一番上のカードを1枚めくり、山
札の近くに『お題カード』として表向きに置きます。

畳語上納
(掛け声)

掛け声と共に『お題カード』を1枚表向きに出す。

■選択ルール
【おや？上皇の様子が…】
選択ルールとして左大臣は『お題カード』をめ
くった後、上皇カードの表裏を変更することができ
ます。上皇が寝ている面を表にした場合、「下品な
語句もOKの合図」です。ただし、TPOに応じた判断を
お願いします。
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■四、遊び方（つづき）
2.お題と手札の畳語で連想する
全プレイヤーは『お題カード』と自分の手札1枚以上
を組み合わせて連想する語句を考えます。

例
「ゴリゴリ」と「ムキムキ」で「ゴリラ」
「アツアツ」と「サラサラ」で「砂漠」
「プリプリ」と「ツンツン」と「デレデレ」で
「プリプリ怒っているツンデレ少女」等
連想する語句はどんな言葉や文章でも構いません。ただ
し、下品な語句は自重しましょう。あなたは貴族なのです。

連想する語句をひらめいた場合、「上納！」と宣言
します。
※まだ発表はしません。
※左大臣も上納をおこなうことができます。

4.語句を上納する（語句を発表する）
「上納！」宣言を行ったプレイヤーは連想した語句
を発表します。複数のプレイヤーが発表を行う場合、
左大臣の左隣から時計回りの順番に上納を行います。
※左大臣の発表は常に最後になります。

上納の順番が回ってきたプレイヤーは手札から連想
に使用した手札をすべて表向きで自分の前に出し、
自分が連想した語句を発表します。

【リアクション】
語句が発表されるたび、他のプレイヤーは発表され
た語句に対してリアクションします。
※下品な語句にはNGのリアクションをします。

OK（肯定）
「いいね！」「うまい！」「ええんちゃう？」等

NG（否定）
「審議」「アカンやろ」「まじ卍…」等

■五、ゲームの終了
全プレイヤーに手札がある場合、1～7を順番に繰り
返します。
手札が無いプレイヤーが出た場合、その時点で手札
が無いプレイヤー全てが勝利してゲームを終了しま
す。勝利プレイヤーは太政大臣カードを受け取りま
す。※細かく勝敗を決めたければ、左大臣～左大臣
の右隣りの順で優先します。

【山札が無くなった】
山札が無くなった場合、その時点で最も手札の少な
いプレイヤー全てが勝利してゲームを終了します。
※プレイ人数や手札交換が多い時は、捨て札を上皇の下に
入れず、代わりに良く切って山札の下に入れてゲーム時間
を調節してください。二

お題カード 「ムキムキと
「ゴリゴリ」で
「ゴリラ」

手札 上納！
(宣言)

お題と手札で語句を連想し、
連想できたら「上納！」と宣言。

3.上納に参加するプレイヤーを確認する
いずれかのプレイヤーが「上納！」宣言を行った場
合、左大臣は他にも「上納！」宣言を行うプレイ
ヤーがいないか確認します。「上納」を行わないプ
レイヤーは代わりに「手札の交換」（後述）を行う
ことができます。

上納！

上納！

3人で上納します。

上納！

5.審議（上納の成功と失敗）
全員の発表が終わった後、左大臣はリアクションを
参考にそれぞれの語句に対してOKかNGを判定します。
※どんな判定でも左大臣は絶対です。

・OK判定…上納に使用した手札を全てひとまとめに
して『上納札』にします。

・NG判定…上納に使用した手札を全て裏向きの捨て
札（後述）にして、捨て札にしたカードと同じ枚数
のカードを山札から引いて手札に加えます。

6.手札の交換
上納に参加しなかったプレイヤーは自分の手札を1
枚選んで、裏向きの捨て札(後述)にして、山札から
カードを1枚引き手札に加えます。※任意で行う。

■その他
【お題カードの更新】
『お題カード』をめくり、しばらくしても「上
納！」宣言が無い場合、左大臣はお題カードを裏向
きの捨て札（後述）にして、再び、山札の一番上の
カードをめくり、新たな『お題カード』にします。

左大臣は上納を行うプレイヤーを確認。

今回無しで

7.上納の終了（上納と捨て札と左大臣の交代）
左大臣は『お題カード』と『上納札』と『捨て札』
を全てひとまとめにして上皇カードの下に入れます。
※上皇の下のカードは以降ゲームに使用しません。

その後、左大臣は左大臣カードを左隣のプレイヤー
に渡し、左大臣を交代します。
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