
（1）【実食時】の効果を処理します。
Aさん：グミの効果で、カニが -5 点、
　　　　カキが -3 点に。
Bさん：おたまの効果でカレーを獲得し、
　　　　その効果でイチゴとマンゴーが 0点に。
Cさん：謎の触手はあとで効果を処理。
（2）【残り物】の効果を処理します。
鍋底：チョコレートがあるので、全員に効果を適用。
Aさん：グミが無効になるが、カニとカキは
　　　　マイナスのまま。ドリアンが 5点に。
Bさん：カレーの効果で、チョコレートを無効に。
Cさん：豆腐が -1 点、くりーむぱんが 3点に。
（4）合計点を比べあった結果、Bさんが 2点で勝
利となります。
Aさん：-5-3+5＝-3　単独最下位。
　　　　謎の触手さえあれば……。
Bさん：2+0+0＝2　同点 2位のはずが、
　　　　Cさんが敗北したので勝利。
Cさん：-1+3＝2　3点のくりーむぱんで
　　　　同点勝利となるはずが、
　　　　謎の触手の効果で敗北。

チョコレート（☆）
鶏肉（2）
カレー（☆）

カニ（5）カキ（3）
ドリアン（-5）
グミ（☆）

豚肉（2）イチゴ（-2）
マンゴー（-2）
おたま（☆）菜箸（★）

豆腐（1）
くりーむぱん（-3）
謎の触手（☆）

おたまで
獲得

お
た
ま
で

移
動

★得点計算の例（3人で遊んだ場合）
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○特殊カードの一覧と注意事項
【謎の触手】
他の効果を全て処理した後に判定します。
【おたま】
効果を使わなくてもよいです。菜箸を獲得
した場合、効果を発揮してもよいです。
【菜箸】
効果を使わなくてもよいです。これ自体と
他人の具材を交換する事はできません。
【グミ】【カレー】【チョコレート】
３つ全ての効果を受ける場合、どの効果も受
けません。２つ受ける場合、片方の効果に
よってもう一方が無効になります。
【パイン】
選んだ点数が正
位置で見えるよ
うに置きます。
菜箸やおたまで
獲得した時も、
点数を決めてく
ださい。


