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交錯干渉戦交錯干渉将棋9x9

A vs C

B vs D
B陣

9x
2D

陣
9x2

全方位乱戦
（バトルロイヤル）

A陣9x2

C陣 9x2

共通フィールド
9x9

5x9版とのルールの差

初期配置は、この形で固定とする。すなわち左
右反転の選択はない。
縦横長が同じなので、角の反射移動は無しと
する。角の筋替え移動も無しとする。
その代わりに、角の初期特殊移動を追加し筋
替えを選択できるようにする。

角が初期配置から最初に移動する場合に限
り、縦横に１マス移動することができる。これは
特殊ながらも通常の移動であり、障害物の飛
び越えや敵駒を取るような移動もできる。

同種駒の対消滅ルールを交錯干渉戦から適
用とする。序盤の角交換を抑制するためと、駒
密度の低減のため。
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甲さん (A,D)
AC戦の先手
BD戦の後手

乙さん (B,C)
BD戦の先手
AC戦の後手

二人制交錯干渉将棋9x9（交錯干渉菱形将棋）
４人制でなくなく２人対戦とする。すなわ
ち、ひとりが２人分を受け持つ。
全方位乱戦は行わない。
担当するどちらかの玉将を先に取られた
ら負けとする。

A vs C

A陣
9x

2

C
陣
9x2

B vs D

B陣
9x
2

D
陣

9x2

A,B,C,Dの順に手番を回す。
持ち駒を別々に分けて置き、混ぜて使用しない。
干渉により詰み状態が解除される可能性もあるので、
完全に玉将を取ることで勝負を付ける。

Copyright 2019 Anriguan LLC
交錯干渉将棋9x9 Ver.1.00 20190214


