
品評会のルール 
0：はっさく品評会とは 

プレイヤー達は、はっさくの品評者です。出品されるはっさくに対して、正しい格付けを行う

ことが品評者の使命です。今年の格付けはどんな結果になるのか・・・人々は期待しています 

 

1：用具 

はっさくエントリーカード 八枚 

○×カード四色 各二枚 

 

2：ゲームの準備 

プレイヤーを 3‐4人集めてください。2人でもできないことはありませんが、ひとりでは決

してプレイしないでください 

プレイヤーが色を選び、その色の○×カードを 2枚とり手札とします 

 

3：ゲームの流れ 

＊準備 

プレイヤーの数と同数のはっさくエントリーカードを裏向きで、ランダムに縦に並べてくだ

さい。 

＊品評会 

最近はっさくを食べたプレイヤーが、はじめの品評者となります。 

品評者は、はっさくエントリーカードを一枚、他のプレイヤーに見えないように密かに表を確

認します。カードを基の場所に戻した後、次のどちらかのアクションが取れます。 

■アクションＡ：はっさくの噂を流す 

好きなはっさくエントリーカードの右隣りに、○×カードを一枚、○あるいは×を向けて出

してください。 

■アクションＢ：はっさくを入れ替える 

 好きな二枚のはっさくエントリーカードの位置を入れ替えます。その際、各はっさくエント

リーカードの右隣りに置かれている○×カードも同様に位置を入れ替えてください。 

○×カードを手札から一枚捨ててください。 

 

品評者の左隣りの人が次の品評者になります。以上をすべてのプレイヤーの○×カードが手

札からなくなるまで続けてください。 

 

＊格付け評価 

すべての○×カードが手札からなくなったら、格付け評価に入ります。 



場に並べたはっさくエントリーカードを表にし、得点を計算します（得点計算は 4章参照） 

はっさくエントリーカードが、上から得点の高い順（同点の場合は順不同）に並べることがで

きていれば、ゲームクリアとなります。 

 

４：得点計算 

各はっさくエントリーカードと、その右隣りに置かれた 

○×カードによって点数を計算します。 

計算した点数がそのはっさくの得点となります。点数は以下のように決めます 

はっさくエントリーカードの左側に書かれている数字が基礎点となります 

はっさくエントリーカードの右側に書かれている点数と○×カードの数で 

噂点が決まります。 

式は以下の通りです。 

○の数×「カードに書かれた○のポイント」＋×の数×「カードに書かれた×のポイント」 

基礎点と噂点の合計がそのはっさくの得点となります。 

 

 

５：ゲームをクリアしたら 

■ゲームが物足らない場合 

準備のフェーズで並べるはっさくエントリーカードを、プレイヤーの数＋１、プレイヤーの

数＋２・・・のように増加させていきましょう。 

■ゲームが難しい場合 

縦に並べたはっさくエントリーカードのうち、一枚を公開した状態でゲームを始めるのも

いいでしょう。ゲームが簡単になります。 

 

６：ゲームの後に 

ゲームの後には、はっさくを食べるのがおすすめです。 

みんなでスーパーに行き、はっさくを購入しましょう。 

 

 

 

基礎点 噂点 


