
LAST MESSAGE 

ラストメッセージ 

 

○概要○ 

とある場所で死体が発見された。警察はまだ来ていな

い。容疑者は何名かに絞られ、犯人を正しく見つけな

ければ死体が増えてしまう可能性がある。死体の手元

には部屋内の道具を寄せ集めて作られたオブジェが

…一体何を意味し、果たして我々は犯人を見つけ出す

ことができるのか。 

 

○内容物○ 

・説明書（本書） 

・役割カード（10 枚）・場所カード（6 枚） 

・人物カード（22 枚）・職業カード（22 枚） 

・サイコロ 1 個  ・ボタン 1 個 

・ピンポン玉 1 個 ・もみじ 1 枚 

・アヒル 1 個   ・木材 1 個 

・深皿 1 枚    ・プリン容器 1 個 

・洗濯バサミ 1 個 ・バラン 1 枚 

・紐 1 本     ・マグネット 1 個 

・竹箸 1 膳    ・指サック１個 

・たれ容器 1 個  ・ヘアゴム 1 個   

 

○ゲームの準備○ 

①役割カードを以下のように準備しランダムに全員

に 1枚ずつ配ります。 

4人：一般人２枚、被害者１枚、犯人１枚 

5人：一般人３枚、被害者１枚、犯人１枚 

6人：一般人４枚、被害者１枚、犯人１枚 

7人：一般人４枚、被害者１枚、犯人１枚 

＋家政婦・共犯者・一般人から 1枚 

8人：一般人 5枚、被害者１枚、犯人１枚 

＋家政婦・共犯者・一般人から 1枚 

配られた役割カードは公開せずに各自でのみ確認し

ます。「被害者」を引いた人は公開します。 

（※7，8 人でプレイする場合、ゲームの難易度を下げ

るのであれば「家政婦」、上げるのであれば「共犯者」

を入れることをオススメします。） 

②場所カードを 1枚公開し書かれている道具を箱から

取り出し、「被害者」の近くに集めます。 

③全員に人物カードと職業カードをそれぞれ 1枚ずつ

配り、全員公開します。 

（※人物、職業カードは「被害者」に見やすいように

配置するのが良いでしょう。） 

 

○ゲームの進行○ 

ゲームは「被害者」の役割カードを持つ人が進行して

ください。（以下のゲームの進行は手順の下線部が引

かれている部分を読み上げて進行します。） 

①「被害者」以外の人は全員目を閉じてください。 

②「犯人」は目を閉じたまま小さく手を上げてくださ

い。（確認が取れたら「被害者」は「お、お前は…」

と言うと雰囲気がでるでしょう。） 

③（役割「家政婦」か「共犯者」の手順です。入れて

いなければ④へ）「家政婦」または「共犯者」の人は

目を開き、手を上げている犯人を確認してください。

確認したら目を閉じてください。 

④「犯人」は手を下げてください。 

⑤みんなで「30 秒」を数えてください。その間に「被

害者」の役割カードを持つ人は 2 つ以上道具を使い、

犯人の名前・職業を連想できるように配置してダイイ

ングメッセージを作ってください。（使わなかった道

具はどこか横にまとめて置いておきましょう。使わな

かった道具が残っていた場合、推理の時にダイイング

メッセージのヒントとしてみなされてしまう可能性

があるからです。） 

【重要：座っている位置でダイイングメッセージを作

るのは禁止とします（例：箸 1 膳と紐 1 本で矢印→を

作り、右隣の人を指し示した）。あくまで名前と職業

から連想するヒントにしてください。また、容姿でヒ

ントを出すことも禁止とします。】 

⑥30 秒数え終わったら、全員目を開けてください。 

⑦「2 分間」を計ります（時計やスマートフォン等で）。 

その間に誰が「犯人」かを話し合ってください。 

【重要：「被害者」の役割カードを持つ人は話し合い

に参加することはできません。また、話し合い中に首

を傾げる等をしてヒントを出すことは禁止とします。】 

⑧制限時間が来たら話し合いをやめてください。 

⑨犯人だと思う人を決めたら手を上げてください。全

員手を上げたら「せーの」という掛け声とともに一斉

に犯人だと思う人に指をさして投票してください。

（「被害者」の役割カードを持つ人は投票権がありま

せん。） 

⑩最多票の人は持っている役割カードを公開してく

ださい。（最多票が複数人いた場合は「被害者」の役

割カードを持つ人の左隣に座っている人に最終決定



権があります。最多票の中に「被害者」カードの左隣

の人が指をさしていれば、指されている人が役割カー

ドを公開、最多票の中に指をさしていなければ、左隣

の人は最多票の中から１人選びます。選ばれた人は役

割カードを公開します。） 

⑪・「犯人」が公開された場合： 

⇒見事犯人を捕まえることができ、役割「一般人」

と「被害者」の人は勝利となります。 

・「一般人」「家政婦」が公開された場合： 

⇒犯人は逃げ切ることができたので「犯人」と「共

犯者」の勝利となります。 

・「共犯者」が公開された場合： 

⇒再度一斉に犯人だと思う人に指をさして投票し

てください。「共犯者」は指さし投票に参加できま

せん（「被害者」の役割カードを持つ人も指さし投

票に参加することができません。） 

・「家政婦」がいる状態で「犯人」が公開された場合： 

⇒「犯人」は他プレイヤー１人のカードを公開させ

ることができます。公開されたカードが「家政婦」

であった場合、復讐は果たすことができ「犯人」の

勝利となります。 

公開されたカードが「一般人」であった場合「家政

婦」「一般人」「被害者」の勝利となります。 

 

○Q&A○ 

Q.「家政婦」と「共犯者」を一緒に入れてもいいです

か。 

A.一緒に入れてもいいです。「一般人」を１枚入れ替

えて７~８名のプレイ時に行ってください。 

 

Q.道具は好きに追加してもいいですか。 

A.いろんな道具を使い楽しんでください。家にある小

物やいろんなものでダイイングメッセージを表現す

ることがこのゲームの醍醐味です。 

 

Q.話し合いが終わらない場合、時間を延ばしていいで

すか。 

A.時間が延びそうな場合は事前に話し合う時間を何

分にするか全員で決めてから始めてください。 

 

 

 

 

 

 

○役割カード一覧○ 

・一般人 

容疑者として疑われて犯人にされてしまう可能性が

ある。推理をして自分を守れ！犯人を捕まえることが

きたら勝利。 

 

・被害者 

殺されてしまった人。知り合いのため犯人の職業と名

前は覚えている。死ぬ間際 30 秒で手元の物でダイイ

ングメッセージを作り犯人をみんなに捕まえてもら

え！犯人を捕まえることができたら勝利。 

 

・犯人 

殺してしまった相手には深い恨みがあった。即死と思

い込みすぐに逃げ去ってしまった。みんなを誘導し違

う人を犯人に仕立て上げろ！犯人が逃げ切れば勝利。 

 

・共犯者 

犯人のことを慕っている。犯人は気づいていないが、

犯人の殺人を知っており殺害の手伝いを裏で手伝っ

ている。犯人が疑われないようにして一般人を犯人に

仕立て上げろ！犯人が逃げ切れば勝利。 

 

・家政婦 

殺害現場を偶然見てしまった一般人。誰かに伝えたい

がバレたらきっと犯人は真っ先に殺しに来るだろう。

犯人を捕まえ、家政婦であることが犯人にバレなけれ

ば勝利。 

 

 

 

 

 

 

 

 

企画：低燃費ゲームズ 

ゲームデザイン：西尾豪士 

アートワーク：かるら 

Twitter:@teinenpi 

お問い合わせ窓口： 

minbodohiroba@gmail.com 

 


