
⑦ターゲットカードをシャッフルし、各プレイヤーに1枚ずつ裏向きで配ります。各
プレイヤーは自分のカードの内容を確認し、裏向きにして伏せておきます。ター
ゲットカードと一致するアルファベットカードの右隣りに並べられた人物カードが、
今回のラウンドでの自分のターゲットとなります。残った2枚のターゲットカードは
テーブルの脇に裏向きで置いておきます。
【ゲームの準備が終わった状態のイメージ】
（4人プレイの場合）

ゲームの流れ
下記のステップ1～３を1ラウンドとし、3ラウンド実施するとゲーム終了です。
ステップ１:ゴシップの収集
ステップ２:ゴシップの紹介と推測（ゲス）
ステップ３:正解発表と得点

ステップ１:ゴシップの収集
Gossipカードを山札か5枚ずつ各プレイヤーに裏向きで配ります。各プ
レイヤーに配られたGossipカードの内容を確認し、その中から自分のタ
ーゲットに最も当てはまると思うカードを選び、自分の前に裏向きで置き
ます。残りのカードは裏向きにして左隣りのプレイヤーに渡します。
次に右隣りのプレイヤーから受け取ったGossipカードの中から自分のタ
ーゲットに最も当てはまると思うカードを選び、自分の前に裏向きで置き
ます。残りのカードは裏向きにして左隣りのプレイヤーに渡します。これを
繰り返し、各プレイヤーは5枚のGossipカードを集めます。

ステップ２:ゴシップの紹介と推測（ゲス）
スタートプレイヤーから順番に出題者となりターゲットのゴシップを紹介し
ていきます。出題者は集めた5枚のGossipカードの中から3枚を選び、
1枚ずつ内容を読み上げながら公開します。「この人は〇〇〇です。」と
いった感じです。この時に「実は・・・。」とか「意外と・・・。」といったニュア
ンスを付け加えたり、話言葉に言い換えても大丈夫です。ただしカード
の内容にない情報を付け加えるのはNGです。
出題者が3枚のGossipカードを公開しターゲットの紹介が終わったら、
他のプレイヤーは回答者として、ゴシップが誰のものかを推測します。各
プレイヤーは答えだと思う自分のGuessカードを裏向きのまま出題者に
渡します。回答者全員がGuessカードを出題者に渡したら、出題者の
左隣りのプレイヤーが次の出題者となります。これを全員が出題者とな
るまで繰り返します。
出題者に渡したGuessカードはラウンド終了まで返ってきません（一度
、回答に使用したGuessカード、他の回答では使用できないので注意
して下さい）。

ステップ４:正解発表と得点
スタートプレイヤーから時計回りで順番に正解を発表していきます。先
に各プレイヤーから受け取ったGuessカードを全て公開し、次に自分の
ターゲットカードを公開して、正解を発表します。出題者と回答者は下
記のルールに従い獲得した点数分の得点トークンを受け取ります※4。
【得点ルール】
出題者・・・正解したプレイヤーの人数×1点（ただし回答者全員が正
解だった場合は０点）※６

回答者・・・正解１つにつき１点
※4　得点トークンは色に関係なく1個１点です。

あなたは大人気のタピオカミルクティー店の行列に並んでいます。するとまわりか
ら誰かのうわさ話が聞こえてきます。「週５でタピ活してるらしいよ⁉」　「学生
の時、親友の恋人を奪ったんだって⁉」　「猫カフェ通いにはまってるらしいよ⁉」
みんな誰のうわさ話をしているのでしょうか⁉
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ゲームの概要
「Gossip & Guess」は各プレイヤーがお題として与えられた人物に関するう
わさ（ゴシップ）を集めて、みんなに紹介し、誰についてのゴシップかをお互いに
当てるゲームです。出題者となったプレイヤーと正解した回答プレイヤーそれぞ
れが得点を獲得できます※1。ゲーム終了時点で最も得点の高いプレイヤーが
勝利します。
※1　出題者は他のプレイヤー全員から当てられてしまうと0点となります。

【注意】　3人プレイ用ルールの変更点は裏面に記載してあります。

内容物
（a）スタートプレイヤーカード　×１枚
（b）アルファベットカード　×８枚（A～H）
（c）人物カード　×26枚（ブランクカードを1枚含む）※2

（d）ターゲットカード　×８枚（A～H）
（e）Gossipカード　×87枚（ブランクカードを2枚含む）
（f）Guessカード　×48枚（A～Hの1セット×6色）
（g）得点トークン　×1式
（h）説明書　×1部（本紙）
※２　外箱の裏面ではキャラクターカードという表記となっています。
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ゲームの準備
①各プレイヤーは好きな色の(f)Guessカードを1セットずつ受け取ります。（1
セットはA～Hの8枚です。プレイ人数によっては使用しないカードも含まれます
が、そのまま配布して大丈夫です。）
②「一番最近くしゃみをした人」または「じゃんけんで勝った人」が最初のラウンド
のスタートプレイヤーです。(a)スタートプレイヤーカードを受け取ります。　
③下記に示すプレイ人数に応じた(b)アルファベットカードと(d)ターゲットカードを
取り出し、それ以外のカードは箱の中にしまいます。アルファベットカードを昇順
でテーブル中央に並べます。ターゲットカードはいったん裏向きでテーブルの脇に
置いておきます。
【プレイ人数と使用するカードの種類】
　3人プレイの場合・・・A～E
　4人プレイの場合・・・A～F
　5人プレイの場合・・・A～G
　6人プレイの場合・・・A～H
④(e)Gossipカードをシャッフルし、裏向きでテーブルの脇に置きます。
⑤(g)得点トークンをテーブルの脇に置きます。
⑥(c)人物カードを各アルファベットカードの右隣りにランダムに選んで１枚ずつ並べ
ます。並べられた人物カードの中で誰だかわからないもの（名前を聞いたことがな
いなど）が含まれている場合は、みんなで相談して別カードに変更します※3。
※3　人物カードを変更する替わりに、その場でスマートフォンなどを使って、どんな
人物か調べてもらっても大丈夫です。

Gossip & Guess
ゴシップ ・ アンド ・ ゲス

プレイ人数
3～6人

プレイ時間
20～40分

対象年齢
14歳～

タピオカミルクティー

タピ活している !?

学生時代に親友の

恋人を奪った⁉

最近、猫カフェ通い

にはまっている⁉



次のラウンドの準備
①各プレイヤーは手札のGossipカードを全て捨て札としてテーブルの
脇に置きます。
②他のプレイヤーから受け取ったGuessカードを各プレイヤーに返します
。自分のGuessカードが全てあるか確認します。
③ターゲットを全てひとまとめにして全てあるか確認し、テーブルの脇にい
ったん置いておきます。
④スタートプレイヤーはスタートプレイヤーカードを左隣りのプレイヤーに
渡します。
⑤ゲームの準備⑥と⑦と同じ手順を行います。

ゲームの終了条件
３ラウンド実施したらゲーム終了です。

ゲームの勝敗
ゲーム終了時点で最も得点の高いプレイヤーが勝利します。同点だっ
た場合はお互いに勝利を分かち合います。

その他
・　Gossipカードの山札がなくなったら捨て札で山札を作り直します。
・　得点トークンが足りなくなったら他のもので代用して下さい。

３人プレイ用ルールでの変更点
①ステップ２ではGossipカードは3枚ずつ配り、ゴシップの取集を行い
ます。これを2回繰り返し手札のGossipカードが6枚になるようにして
下さい（ステップ３で出題者が使用できるGuessカードは3枚です）。
②ステップ４で回答者全員（2名）が正解した場合、出題者は2点
獲得できます（0点になりません）。

得点計算の例
【4人プレイの例】
鈴木さん（出題者）のターゲットカード（E）　・・・０点
佐藤さん（回答者）が出したGuessカード（E）・・・1点
田中さん（回答者）が出したGuessカード（E）・・・1点
山本さん（回答者）が出したGuessカード（E）・・・1点

【３人プレイの例】
鈴木さん（出題者）のターゲットカード（A）　・・・2点※6

佐藤さん（回答者）が出したGuessカード（A）・・・1点
田中さん（回答者）が出したGuessカード（A）・・・1点
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ブランクカードについて
同梱のブランクカード（人物カード用×1枚／Gossipカード用×2枚
）には、お客様の好きな人物やご自身で考えたゴシップネタを書き込ん
で、このゲームを完成させて下さい。書き込みは油性ペンなどを使用し、
よく乾燥させて下さい。
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この度は本作をお求め頂き、ありがとうございます。
本作に関するご質問やご意見などありましたら、下記の連絡先までお
願い致します。

ゲームデザイン／製作:あさひボードゲーム会／ナカイ製作所
E-mail:asahi_bg@mineo.jp
Twitter:@asahi_bg

Special thanks to 花金・花土ミニゲーム会メンバー


