
<ゲームの準備>
・スコアシートに名前を書きます。
   最近、溶鉱炉に落ちた人が、
 ( いない場合は最近、札束を見た人が )
　　上に名前を書きます。( 先攻 )
   もう 1人の人は
　　下に名前を書きます。( 後攻 )
　　そしてタイル 6枚を受け取ります。

札束と

     6 分
8
歳以上2人

溶鉱炉

札束が落ちてる危険な道があるらしい。
溶鉱炉に落ちても大丈夫、あなたは不死身だから。
でも、札束は溶けてしまうから気をつけて。

<あらすじ >

最新の説明書はこちら→
designed by PREOPEN

< 勝利条件 >

・3回裏終了時、合計点数が多い方
   ( 同点の場合は、先攻の勝ちとなります。)

< ゲームの流れ >
① 守備側がタイルを一列に裏向きで並べます。

② 攻撃側は Aか Bのどちらかを行います。

　A. 手前のタイルをオープンする

　　 札束の場合、再度②が行えます。

　　 溶鉱炉の場合、強制終了します。

　B. 終了する。

③ 攻撃が終了したら得点計算します。

     攻撃側 : 溶鉱炉に落ちた→ 0 点確定

　　　　    { 札束をオープンにした枚数 } 点

                    溶鉱炉の直前で終了した→ +2 点

     守備側 : { 溶鉱炉の前に置いた札束の数 } 点

                    攻撃側が溶鉱炉に落ちた→ +2 点

④ 攻守交代して①～③を行う。

⑤ 3 回裏まで①~④を行う。

　※最終回は得点 2倍

< 内容物 >
・札束タイル
・溶鉱炉タイル
・スコアシート
・説明書 ( これ )
・袋

5枚
1枚
1つ
1枚
1つ

<例 2>
守備側は手前から 4番目の位置に溶鉱炉を置きました。
攻撃側は手前から 3番目の札束を拾ったところで帰りました。

攻撃側は拾った 3つの札束で 3点
    さらに溶鉱炉の直前で帰ったので+2点され 5点です。
守備側は 3つ分札束を拾えるようにしたので 3点です。

<例 1>
守備側は手前から 4番目の位置に溶鉱炉を置きました。
攻撃側は手前から 2番目の札束を拾ったところで帰りました。

攻撃側は拾った 2つの札束で 2点です。
守備側は 3つ分札束を拾えるようにしたので 3点です。

<例 3>
守備側は手前から 4番目の位置に溶鉱炉を置きました。
攻撃側は手前から 4番目の溶鉱炉に落ちました。

攻撃側は溶鉱炉に落ちたので 0点です。
守備側は 3つ分札束を拾えるようにして 3点
　さらに攻撃側が溶鉱炉に落ちたので+2点され 5点です。


