
虹華賽目 -Koka Saimoku- 

プレイ人数：2～4 人 プレイ時間：30～60 分 対象年齢：8 歳～ 
～遊び方マニュアル～ 

ゲーム概要 

12個のサイコロで特定の役を揃えて、高得点を目指します。 

 

ゲームの準備 

 

① 袋からサイコロ以外のコンポーネントを取り出し、各プレイヤーにプレイシェルフとサマ

リーカードを各 1つづつ配ります。 

② 袋表面のダイストレイを取り外し、裏返しダイストレイをセンターに置きます。 

③ 任意の方法でスタートプレイヤーを決め、スタートプレイヤーから順番に袋から 11個の

サイコロを引き、サイコロを振り、出目を変えずに自分のプレイシェルフに置いておきま

す。 

④ 全プレイヤーが 11個づつサイコロを引き、残りのサイコロが入った袋を全員の手が届く

所に置いてゲームスタートです。 

 

ゲーム開始 

① スタートプレイヤーの右隣のプレイヤーは下票の通り、プレイヤー人数に応じた個数のサ

イコロを袋から引き、ダイストレイの中で振ります。 

 2人プレイ 3人プレイ 4人プレイ 

ラウンド毎のサイコロ数 3個 4個 4個 

② スタートプレイヤーから順番に、以下の 3つのいずれかの方法で振られたサイコロをトレ

ードしていきます。 

○振られたサイコロの中から 1 個のサイコロの出目を変えずに取り、役が完成していなけ

れば自分の場から 1個のサイコロの出目を変えずにダイストレイに戻す。 

○振ったサイコロの中から 2 個のサイコロを 1 回だけ振り直して取り、役が完成していな

ければ自分の場から 2個のサイコロを振り直してダイストレイに戻す。 

 (※この時トレードするサイコロは 1個でも 2個でも可。また、希望の出目でなければ取

ってきた 2個のサイコロを振り直しで戻す事も可能) 

○振ったサイコロの中から任意の 1 個を自分のプレイシェルフ上部にキープとして置いて

おく。(自分の場からサイコロを戻す必要はありません) 

※このキープしたサイコロは 3 手番を消費して 3 個のサイコロをキープした段階で、キ

ープした 3 個のサイコロを袋に戻し、捨てサイコロ置き場から任意の 1 個のサイコロを

取り、好きな出目で自分の場に加えた後、役が完成していなければ 1 個のサイコロの出

目を変えずにダイストレイに戻す。 

③ 時計回りで手番を回し、全員が②のトレードを終えたら 1 ラウンド終了。ダイストレイに

残ったサイコロ全てを捨て賽(サイコロ)置き場に捨てる。 

④ 次のラウンドで①のサイコロを引く人を左隣りに移し、②③を誰かの役が完成するまで繰

り返します。 

※誰かの役が完成した時点で、完成した人は完成を宣言し、そのラウンドの最後の人がト

レードを終えた時点でゲーム終了。役を完成した人が複数いた場合は、それぞれの得点を

記録し、ゲームの準備③のスタートプレイヤーを左隣りのプレイヤーへ移し次のゲームへ。 

 

役の完成 

12個のサイコロで、同色 3個づつの同数(222など)・連番(345など)の 4セット、もしくは同

色 6 個の同数(444444 など)・連番(123456)1 セットと同色 3 個づつの同数(222etc)・連番

(345etc)2セットの組み合わせで役の完成となる。 



同色 3個の役の場合は 1つにつき 1点、同色 6個の役の場合は 1つにつき 10点となる。 

例) 

○赤 123 黄 222紫 234 橙 345 の場合 1 点の役が 4

つで 4点。 

 

 

○青 123456緑333黄 456の場合 10点の役が 1つ、

1点の役が 2つで 12点。 

 

 

また、同じ同数・連番のセットを複数揃える事で得点×役数とする事が出来る。 

例) 

○赤 234 黄 234 紫 555 橙 123 の場合、赤黄の 234

のセットが揃っている為 

2(赤黄の得点)×2(赤黄の役数)で 4 点と 1 点の役

が 2つで 6点となる。 

 

○青 111紫 111緑 111黄 456の場合、青紫緑の 111

のセットが揃っている為 

 3(青紫緑の得点)×3(青紫緑の役数)で 9点と 1点

の役が 1つで 10点となる。 

 

○赤 222222 緑 123 黄 123 の場合、緑黄の 123 の

セットが揃っている為 

 2(緑黄の得点)×2(緑黄の役数)で 4点と 10点の役

が 1つで 14点となる。 

 

※上記以外で特殊役については別紙(サマリー)参照。 

 

補足 

○キープから交換の流れで、捨てサイコロ置き場に欲しいサイコロの色がない場合はある色か

ら取らなければならない。 

○次のゲームスタート時、スタートプレイヤーは前のラウンドのスタートプレイヤーの左隣と

なる。 

○4ゲームが終了した時点で合計得点の高いプレイヤーの勝利。 

○プレイシェルフ裏のスタンドを外し平置き(開示状態)でのプ

レイも可能。ブラインドとは違ったプレイが楽しめます。 

 

 

 

内容物 

・サイコロ：(赤 15個、青 15個、黄 15個、 

緑 15個、紫 15個、橙 15個)計 90個 

  ・布袋：1枚 

  ・プレイシェルフ：4台(組み立て式) 

  ・シェルフ用スタンド：8枚 

  ・ダイストレイ： 1個 

  ・サマリー：4枚 

  ・遊び方マニュアル(本書)：1枚 

【ゲームデザイン】Dice-K 

【アートデザイン】みのすみす 

【Special Thanks】テストプレイにお付き合い頂いた皆様m(__)m 

 

製作：Dice-Knot(PR) 

dice.knot.pr@gmail.com 


