
ルールに関する質問と回答

昼の空き地に2ひき以上訪れた場合

Q: その日の夜以降のスタートプレイヤーはだれになりますか？

A: 最後に訪れたプレイヤーになります。
空き地を誰かが訪れるたびに、その人に次のスタートプレイヤーになる
権利が移ると考えてください。

ミステリーサークルに関するあれこれ

Q: ミステリーサークルしか訪問していない場合、訪問回数を増減する効果
はどのように処理しますか？

A: アイコン一覧の文章の前半後半を入替え、下記のように読んでください。
いずれかの場所の訪れた回数を1回減らし、（それをコストに）別の場
所の訪れた回数を1回増やす。
従いまして、この場合は必ずミステリーサークルの訪問回数を減らし、
別の場所の訪問回数を増やすことになります。

Q: 2回訪れてボスになっている場所の訪問回数をミステリーサークルの効
果で減らすとどうなりますか？

A: その場所のボスではなくなります。他に2回訪れているねこがいればそ
のプレイヤーがボスに、いなければボスはいなくなります。

Q: では3回以上訪れてボスになっている場所の場合はどうですか？

A: 回数を減らす前の時点で訪問回数が同じねこがいれば (例:「3回→2
回」vs「3回」)、そのねこがボスになります。
一方、自分より訪問回数が1回少ないねこがいたとしても(例:「3回→2
回」vs「2回」)、ボスの座は変わりません。
（増やす場合も、減らす場合も、あとからその回数になったプレイヤー
がチップを上に乗せると、誰がボスかわかりやすくなります）

Q: では6回以上訪れて金の王冠の面になっている場所はどうですか？

A: この場所の訪問回数を減らしたとしても、ボスの座は変わりません。ボ
スカードも、金の王冠の面のままです。

Q: 6回以上訪れている場所の訪問回数を増やすことはできますか？

A: できません。

Q: 1回だけ訪れている場所の訪問回数を減らしたいときはどうしますか？

A: その場所のねこチップを取り除き、手元に戻します。



ルールに関する質問と回答

駅の効果の詳細な説明

Q: 昼の効果の「訪れた回数は実際に効果を得る場所の回数を参照する」と
は？

A: 具体例を示します。
右隣＝森（訪問回数3回）、左隣＝魚屋（訪問回数1回）の時、
A) 駅の訪問回数が2回以下の場合
森の訪問回数3回以上の効果（虫2＋鳥1）
または魚屋の訪問回数2回以下の効果（魚1）を得ます。

B) 駅の訪問回数が3回以上の場合
森の訪問回数3回以上の効果（虫2＋鳥1）と、
魚屋の訪問回数2回以下の効果（魚1）を得ます。
（魚屋は3回以上の効果（魚1＋魚1）にはなりません）

Q: 両隣の場所の効果を得る場合、効果を得る順番はどうなりますか？

A: どちらからでも構いません。
例えば、右隣の森の効果で虫を得た後、左隣の堤防の効果でその虫を魚
に交換するような行動は可能ですし、並びが逆でも、同じように先に虫
を得て、魚に交換することができます。

もらえる資源にボーナスが付くたからものについて

Q: もらえる資源が増えるたからものを持っている時、おいのりや交換で資
源を手に入る場合にも、追加の資源は得られますか？

A: もらえます。単純に資源を得る場合だけでなく、おいのり、交換、きま
ぐれダイスの累積回数など、あらゆる場面で対象の資源を得る時に、追
加の資源がもらえます。ただし、資源の獲得方法によらず、追加資源が
もらえるのは1種類につき手番に1回だけです。

もくひょうカード「キング」「エンペラー」について

Q: 訪問回数6回以上だけでなく、きまぐれダイス10回以上も、対象になり
ますか？

A: なります。金の王冠の場所は、7つの場所＋きまぐれの合計8か所です。

Q: キングのもくひょうカードは、金の王冠の場所2か所にねこチップをお
いていても達成となりますか？

A: なります。キング、エンペラーともに、「○か所以上」という条件を意
図して制作しています。


