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人数：2〜4 人 時間：5〜10 分 対象年齢：6 歳〜  

 

はじめに 

トビウオフライハイはトビウオとなって 

「飛ぶ」か「泳ぐ」かを選択し、 

天敵から逃れることを目指すゲームです。 

相手のカードを読んで生き残りを目指しましょう！ 

 

内容物 

トビウオカード 

・飛ぶ  12枚 

・泳ぐ  4枚 

 

 オモテ               ウラ 

   

 

天敵カード 

・シイラ  8枚 

・カツオドリ 4枚 

 

 オモテ                ウラ 

   

 

・ライフカード/ルールサマリー 4枚 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゲームの目的 

自分のトビウオカード（飛ぶ/泳ぐ）と相手の 

天敵カード（シイラ/カツオドリ）を同時に公開し 

食べられたかどうかを判定します。 

食べられた側はライフを失い、 

ライフがゼロになると脱落します。 

最後まで残ったプレイヤーの勝ちとなります。 

 

 

ゲームの準備 

１．各プレイヤーに以下のカードを配ります。 

 ・飛ぶ 3枚 

 ・泳ぐ 1枚 

 ・シイラ 2枚 

 ・カツオドリ 1枚 

 ・ライフカード 1枚 

 

２．ライフカードは 2の方を上に向けて 

自分の前に置きます。 

 

３．残りのカードは手札として 

相手に見せないように持ちます。 
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ゲームの流れ 

ゲームは以下の流れを繰り返して進行します。 

1. カードを伏せる 

2. カードを公開し、判定する 

3. カードを手札に戻す 

 

＜カードを伏せる＞ 

トビウオカードを 1枚選び、自分から見て左側に 

裏向きに伏せて置きます。 

天敵カードを 1枚選び、自分から見て右側に 

伏せて置きます。 

 

＜カードの公開、判定＞ 

すべてのプレイヤーがカードを伏せ終わったら 

伏せたカードをいっせいに表にします。 

表にしたカードを相手と比較します。 

比較する相手は以下の通りです。 

 

・残りのプレイヤーが 2人の場合 

→自分のトビウオカードと相手の天敵カードを 

お互い比較します。 

 

・残りのプレイヤーが 3人以上の場合 

→自分の左隣のプレイヤーの天敵カードと自分の 

トビウオカード、自分の右隣のプレイヤーの 

トビウオカードと自分の天敵カードをそれぞれ 

比較します。 

 

比較の結果が以下の場合、自分のトビウオは 

相手に食べられます。 

 

・自分のトビウオが「飛ぶ」で 

相手の天敵が「カツオドリ」の場合 

 

・自分のトビウオが「泳ぐ」で 

相手の天敵が「シイラ」の場合 

 

自分のトビウオが食べられたらライフを 1減らします。 

ライフが 2 の場合は上下を逆にして１に、1 の場合は

ゼロになりゲームから脱落します。 

 

 

 

 

 

＜カードを手札に戻す＞ 

以下の条件を満たした場合、カードを手札に戻します。

それ以外の場合は自分の前に表向きで置いて 

おきます。 

（判定に使うカードと混ざらないようにします） 

 

・トビウオカード 

 判定で「泳ぐ」を出した、 

または判定の結果食べられた。 

 →トビウオカードをすべて手札に戻します。 

 

・天敵カード 

 判定の後、手札の天敵カードが残り 1 枚になった。 

 →天敵カードをすべて手札に戻します。 

 

 

勝利条件 

脱落していないプレイヤーが 1人だけになったら 

ゲームは終了し、残ったプレイヤーの勝ちとなります。 

すべてのプレイヤーのライフが同時にゼロになった

場合はライフは減らさずゲームを続行します。 

 

多人数でのプレイ 

この製品１セットでは遊べるのは４人までですが、 

２セット使うことで８人まで遊ぶことができます。 

ルールの変更はありません。 
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