
ピラミッドカード　28枚　　　　　         ラーカード 5枚

内容物

ダイスを3つ転がし、出た目に「＋」「−」「×」「÷」を組み合わせて計算
した数値のカードを獲得していくゲームです。ダイス目を変える能力
カードも手に入れて、高得点のカードをどんどん獲得しましょう。

目　的

①�プレイヤーは全員ラーカードを1枚ずつ受け取り、アイコンが一つの
面を上にして自分の前に置きます。余ったラーカードは使わないの
で箱にしまいます。

②�ピラミッドカード２８枚を、裏面に「１」と書かれたカー
ドと「２」と書かれたカードに分けてそれぞれよく混ぜ
ます。「２」と書かれたカードを、表向きにして次ページの図のように
頂点から重ねて並べていきます。「２」のカードが無くなったら「１」の
カードを並べてピラミッドを完成させます。

準　備
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宝物カード２１枚　　 神カード７枚　 
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ピラミッドカードが全てなくなったらゲーム終了です。獲得したカードに
ある得点の合計が一番大きい人が勝者です。同点の場合は宝物カード
の枚数が多いほうが勝者です。それも同じなら勝利をわかちあいます。
※�まれに最後の1枚が誰も取れない状態が長く続く場合があります。2

周くらいして誰も取れなければ終了しても良いでしょう。

ゲームの終了

以下のルールは複数回遊んでから好みに応じて入れてください。

ハードモード
ラーカード以外の神カードはすべて一度使ったら箱に戻します。

横取り
手番プレイヤーが獲得をあきらめたとき、次のプレイヤーはもしそのダ
イス目を変えることなく獲得できるカードを見つけていたら、そのカー
ドを1枚獲得することができます。次のプレイヤーが何も言わなければ
その次のプレイヤーに権利があります。神カードは使えません。横取り
で獲得されたカードは裏返し、裏面にある数字が得点になります。前
の手番プレイヤーの隣からリスタートします。

追加ルール

通常の準備をし、追加ルールのハードモードで遊びます。1枚でも獲得
に失敗した瞬間に終了し、残り枚数を数えます。

28〜16枚➡初心者探検隊　15〜7枚➡中級探検隊
6〜4枚➡上級探検隊　残り3〜1枚➡ベテラン探検隊
残り0枚➡プロフェッショナル探検隊

1人用ルール
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神カードの使用制限
神カードの能力は一回の手番に１つ使うのであれば何度でも使えます。
２つ以上を使いたければ、２つめからは能力を使った後にそのカードを
箱に戻してください。１つめに使った神カードも、そのカードを箱に戻
せばもう一度使うことができます。

神カードが1枚も獲得できなかったら
ピラミッド内の神カードがすべて獲得されたとき、
1枚も獲得できなかったプレイヤーがいたら、その
プレイヤーはラーカードを裏返して強化することが
できます。一回の手番に振りなおしが２回できるよ
うになります（使うたびにカードを90度回転させる
とわかりやすいです）。

神カードの能力について
神カードは能力アイコンを持っています。手番に使うことで、ダイス目
を変えることができます（ラーカードも神カードです）。

3つのダイスを
すべて振りなおす

１つのダイスをひっくり返す
（1↔6、2↔5、3↔4）

１つのダイス目を＋１する
（６を超えてもよい）

１つのダイス目を＋2する
（６を超えてもよい）

１つのダイス目を３にする

１つのダイス目を4にする

１つのダイス目を5にする

１つのダイス目を6にする

③�ジャンケンなどでスタート
プレイヤーを決めます。

※以下は２〜５人用ルールです。１人用ルールは最後に書かれています。
自分の番（手番）になったら3つのダイスをすべて振ります。
出た目すべてを「＋」「−」「×」「÷」を組み合わせて計算し、出た答えと
同じ数値の書かれたピラミッドカードを1枚だけ獲得することができます。
▶３つの出目すべてを1回ずつ使わなくてはいけません。
▶�計算する順番は自由です（掛け算を先にするなどの必要はありません）。  
 例）目が２，３，４の場合、4÷2×3=6、2+3+4=9、2+4×3=18など
▶�獲得できるカードは、他のカードで隠れてい

ないカードだけです。
▶�神カードの能力を使ってダイス目を変えるこ

とができます（後述）。

獲得できた場合
宝物カードを獲得したら、得点部分が全員に見えるように自分の前に少し
ずらして重ねておきます。神カードを獲得したら能力が見えるように自分の
前に並べておきます。その後、時計回りに次の人の手番になります。

獲得できなかった場合
ダイスを計算しても獲得できなかった場合、ピラミッド上で獲得できる
状態にあるカードを1枚取ってピラミッドから外し、空いているところに

遊び方

準備完成
の例

裏面が2のカードを
上から重ねて並べる

裏面が1のカードを
重ねて並べる
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置いてください。そのカードは誰でも取ること
ができます。外すことによって他のプレイヤーが
奥のカードを取りやすくなるかもしれません。そ
の後、時計回りに次の人の手番になります。

獲得できるカードの例


